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O SITIVESP através da sua Comissao de Tintas Imobiliarias,
composta por profissionais com ampla experiéncia no setor,
desenvolveu o MANUAL DE PINTURA IMOBILIARIA
especialmente para vocé profissional da pintura.

Nos acreditamos que o MANUAL DE PINTURA IMOBILIARIA
podera auxiliar no dia a dia dos pintores otimizando tempo
e talento, orientando os procedimentos tecnicos para que o
processo de pintura alcance 100% de rendimento com alta
qualidade de servigo.

Em nome de toda a diretoria do Sitivesp, demonstramos 0s

nossos sinceros agradecimentos a todos que colaboraram na
producdo deste manual.

MNarciso Moreira Preto

FPresidente
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Introducao

O QUE E TINTA?

TINTA

E uma mistura estavel entre pigmentos e cargas dispersos numa resina liquida, que ao ser estendida
numa fina pelicula forma um filme aderente ao substrato com a finalidade de cobrir, proteger &
embelezar.

COMPOMNENTES DA TINTA
Antes de falar em pintura, vamos conhecer um pouco do seu principal elemento: A TINTA.
As tintas. como verao a sequir, 530 compostas de pigmentos, resinas, solventes e aditivos.

RESINA

Dentre os componentes das tintas, as resinas tém papel de destaque, pois sdo responsaveis pela
formacao da pelicula protetora na gual se converte a tinta depois de seca. A exemplo do que ocorre
com os pigmentos, existem tambem varios tipos de resinas tais como: Acrilica Estirenada, Vinil
Acrilica, Acrilica Pura, Alquidica, Epéxi, etc. As resinas também séo responsaveis por caracteristicas
comao brilho, aderéncia, elasticidade e resisténcia, entre outras.

PIGMENTO

Os pigmentos s&o particulas (pd) solidas e insoldveis. Podem ser divididos em dois grandes
grupos: atives e inertes, Os pigmentos ativos conferem cor e poder de cobertura a tinta, enguanto
05 ineres (ou cargas) se encarregam de proporcionar lixabilidade, dureza, consisténcia e outras
caracteristicas. Uma tinta normalmente & composta por vanios pigmentos.

SOLVENTES

Os solventes séo liguidos volateis utilizados nas diversas fases de fabricacio das tintas,

e possibilitam que o produto se apresente sempre com o mesmo padrao de viscosidade, s30
empregados para oferecer a tinta as condiges ideais de pintura, visando facilitar sua aplicagio, seu
alastramento, etc. Suaviza a utilizacao dos instrumentos de pintura exigindo menos esforgo fisico.

ADITIVOS

Aditivos s30 elementos que entram em pequena quantidade na composicio da tinta. Geralmente sao
produtos quimicos sofisticados, com alto grau de eficiéncia, capazes de modificar significativamente,
as propriedades da tinta. Os aditivos mais comuns sao: secantes, antiespumantes, anti-
sedimentantes, anti-pele, bactericidas, fungicidas, etc.
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Manual de Pintura Imobiliaria

AVALIACAO DA QUALIDADE DE TINTAS, VERNIZES E COMPLEMENTOS

E facil para o consumidor avaliar a qualidade de tintas, vernizes e complementos. Conhega abaixo
algumas de suas principais caracteristicas técnicas:

ESTABILIDADE
Estabilidade & a propriedade que o produto deve ter @m manter-se inalterado durante o seu prazo de
validade, possibilitando que o usuano nao encontre dificuldade em utiliza-lo.

COEBERTURA

Cobertura & a capacidade que o produto possul em ocultar a superficie em que for aplicado.
Alertamos que a diluigao interfere diretamente nesta propriedade, portanto utilize sempre a diluicao
recomendada. Observagao: o item cobertura ndo se aplica aos vernizes.

RENDIMENTO

Rendimento & a area que se consegue pintar com um determinado volume de tinta. Geralmente &
expresso em m¥embalagem/deméao. Se dois produtos sdo diluidos nas proporgbes recomendadas

e aprasentam poder de cobertura equivalente, o melhor rendimento & obtido por aquele que atingir a
maior metragem quadrada, por demao, para cada embalagem consumida.

APLICABILIDADE
Aplicabilidade & a caracteristica que se traduz em facilidade de aplicacio, o produto ndo deve
oferecer dificuldade para sua utilizacao.

NIVELAMENTO / ALASTRAMENTO
Nivelamento ou Alastramento & a propnedade que a tinta possui de formar uma pelicula uniforme,
sem deixar marcas de aplicagao.

SECAGEM

Secagem & o processo pela qual uma tinta em sew estado liquido converte-se em uma pelicula
sdlida. Em tintas im{:biliﬂﬁaﬁ_-_, este processo ocorre de duas formas: COALESCENCIA (tintas

a base de agua) e OXIDACAQ (tintas a base de solvente). Cada produto deve ser avaliado
comparativamente com outro similar & o ideal é que a tinta permita sua aplicacado sem dificuldade &
que seque no menor espaco de tempo possivel.

LAVABILIDADE

Lavabilidade & a qualidade que a finta deve ter em resisiir a limpeza com produtos de uso
doméstico, tais como: sabdo, detergentes e outros, possibilitando a remogdo de manchas sem afetar
a integridade da pelicula.

DURAEBILIDADE

Durabilidade & a resisténcia que a tinta deve ter sob a a¢do das intempéries (sol, chuva, maresia,
etc.). Atinta com maior durabilidade & agquela que demora mais tempo para sofrer alteragcbes em sua
pelicula, mantendo suas propriedades originais de protecdo e embelezamento. Lembramos que a
durabilidade & influenciada pela adequada preparacao da superficie e a correta escolha do sistema
de pintura.
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Qualidade do Produto

QUALIDADE TESTADA, APROVADA E RECOMENDADA PELO PSQ
PROGRAMA SETORIAL DA QUALIDADE

Coordenado pela ABRAFATI, o Programa Setorial da Qualidade - Tintas Imobiliarias integra
o Programa Brasileiro da Qualidade e Produtividade do Habitat (FEQP-H), do Ministério das
Cidades, que visa melhorar a qualidade e modemizar os produtos do setor da construgao civil,

Foram definidas trés categorias de produtos: Econdmica, Standard & Premium.
Desde a sua implantagdo, em 2002, essa iniciativa mudou o panocrama das tintas no Pais,
contribuindo para o aprimoramento dos produtos e o ordenamento do mercado.

Ao longo dos dltimos anos, foram criadas normas técnicas que funcionam como parametros claros
e concretos de avaliagao das tintas, fazendo com que crescesse enormemeante o reconhecimento
da importancia da qualidade, por parte do governo, da sociedade e das empresas e profissionais
ligados ao universo da producao, revenda, especificagdo e aplicagao das tintas.

Um dos resultados é que, hoje, cerca de 90% do volume de tintas imobiliarias vendidas no Brasil
atende aos requisitos minimos de qualidade.

Observacao: Maiores informacdes sobre o programa de qualidade consultar o site do
PSQ - Abrafati www.abrafati.com.br

Tinta de

od
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Patologias em Edificacoes

Clualquer condicao anormal que afate ou antecipe o desgaste natural de uma edificacac
Origens das Patologias: Projeto / Execucao / Materiains |

Umidade: A "MAE" de todas as Patologias.
As tintas embelezam e protegem contfra a umidade positiva: chuva / maresia / sereno [ elc.

Quando existe umidade negativa a eficiéncia da tinta fica comprometida: Umidade do solo,
vazramentos, infitracdes por aberturas, trincas, fissuras, juncbes das janelas com as paredes, falha
ou auséncia das impermeabilizagies elc.

Portanto: A UMIDADE E UM PROBLEMA QUE DEVE SER ELIMINADO, ATACANDO-SE A
FONTE

Flafa,
IMPERMEABILIZANTE

REVESTIMENTO

CAMADA
IMPER MEABILIZANTE

UMIDADE QUE S0BE
POR CAPILARIDADE
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UMIDADE EM RODAPE - ALVENARIA
Parede / Muro / Pilar

CONSEQUENCIAS
« Manchamentos, Bolhas e Desplacamentos

Umidades ascendentes devido a falhas ou falta de impermeabilizacdo no proce
construcao

PREVENCAO E SOLUCAD

« Eliminar a umidade impermeabilizando a superficie com produtos de qualidade
comprovada.
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Bolor @ 0 nome genenco dado para centaminagoes de pinturas com microorganismos

FUNGOS

BACTERIAS E
LEVEDURAS

Mofos/Bolores:
Contaminantes mais
cOmuns.

@ SITIVESP

Contaminagao com Fungos
(mofa) e colénias de cores
verdes, azuladas, marrons,
alaranjadas e varmealhas
Podem ser maritimas ou
terrestres.

(Tintas liquidas): Atacam
somente a tinta liquida,
deixandc a embalagem
estufada
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EFLORESCENCIA - ALVENARIA
Manchas esbranquigadas / Esfumacamento

oe umigdage

e cura do reboco (minimo 20 dias conforme NBR 13245)




BOLHAS POR UMIDADE

i~ ALl N
o I P ol

Infiltragfes de umidade

Vazamento na tubulagac

Falta de vedacao: janela / alvenana, calhas e rufos
Falhas de rejunte no piso & nas paredes

CORRECAD

Elminar a umidade

Remover partes soltas e mal adendas

Aplicar 01 demao de Fundo Preparador para paredes a base de agua conforme
orientagao do fabricante. Aguardar secagem de 04 horas

Mivelar com Massa Acrilica, Massa Corrida (até 3mm) ou Textura (até Smm)

Fara areas com necessidade de nivelamento acima de Smm deve ser utilizado
argamassa @ aguardar 30 dias de cura para efetuar os procedimentos de pintura
Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie e conforme as recomendacbes
do fabricante
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BOLHAS POR PRESENGA DE PO - LIXAMENTO DE MASSA, PARTICULAS
SOLTAS DO REBOCO

-

MNao remocao do pd apos lixamento

Reboco fraco

te. Aguardar secagem de 04 horas
Mivelar com Massa Acrilica, Massa Cormda (Até 3mm) ou Textura (Ate 5Smm)
Para areas com necessidade de nivelamento acima de Smm dave sar utilizado
argamassa e aguardar 30 dias de cura para efetuar os procedimentos de pintura.
Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie@ @ conforme as recomeandagoes
do fabncante.
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BOLHAS POR PROCESSO DE RASPADA DE MASSA

-
e

Aplicacao de Massa Cor

Aphcar 01 demao da Fundo Branco F 0 Fosco (base solvente
as5), conforme onentacac do fabncante
m Massa Acrilica
Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie e conforme as recomendagies
do fabricante.
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DESAGREGAMENTO - ALVENARIA
Desplacamento da tinta juntamente com o reboco

T-F. T
= L 3 S

Argamassa com traco incorreto.

niammnagac da area ublizaca
Enfraguecimento do reboco pela acao de umidade

Partes soltas com profundidade maior que 3 1. refazer o reboco e aguardar a cura

(minim

para pari
a r'] em d

o tipo de supe
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DESCASCAMENTOS - PINTURA SOBRE SUPERFICIE PULVERULENTA

CAUSAS

Pintura sobre po, partes soltas ou mal aderidas
*  Preparacao inadequada da superficia antes da pinfura

CORREGAQ

Remover partes sollas ou mal aderdas

Aplicar 01 demao de Fundo Preparador para paredes a |

onentacao do fabrnicante. Aguardar secagem ae 4 horas.

Mivelar com Massa Acrilica ou Corrida

Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie & conforme as recomendacoes
do fabricanie
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DESCASCAMENTOS - FALTA DE LIXAMENTO

SALNSA
Fresenca de cera, oleos ou lustra mowveis ou outros contaminanies na superficie

resenca de BRILHO (falta de lixamento antes da pintura)

Presanca de residuos de cola apds remogao de papel de parede

el contaminante utilizando

M = FEMover o [j::j faminantaes
Hepintar com tinta indicada para o bpo de superficie & conforme as recomendacoes
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MICROFISSURAS

CAUSA

» Fintura sobre po, partes soltas ou mal adendas
- Preparagdo inadequada da superficie antes da pintura

CORRECAD

Fazer o acabamento com tintas elastomencas, conforme indicacao do fabricante e
ou pintar com fintas Acrilicas Premium

w SITIVESP




Manual de Pintura Imabiliaria

FISSURAS E TRINCAS

1- Trinca horizontal préximo do teto

2- Fissuras em direcBes aleatdrias.

3- Trincas no piso

4- Trincas no belg——

5-Trinca Inclinada na pareds.

6 Abaulamento do piso.

7= Trincas horizontals proximas do pleo,

8- Trinca wvertical na parcde.

@ATIvESD
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FISSURAS E TRINCAS

Emendas em alvenaria, cantos de portasfjanelas e lajes
Movimentacdes entre a estrutura & o fechamento das paredes e'ou mal dimensionamentio
das vergas e contra vergas, alteragoes no terrend entre outras

na obra de pronhssonal especializado,
05 procedimentos de tratamentos de fissuras e trincas devem ser execulados
utihzando produtos especificos
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A parede pintada fica cheia de “faix
0 ("drywall”), ou nas emendas de

5, alterac 10 tereno antre ou
CAUSA

Isto ocorre devido as diferencas de absorcao, existentes entre as superficies ou de relevo.

Aplicar mais 1-2 demao g acabamento, apanas nos locais afetados ou
nivelar toda a superficie com Massa Corrida ou Acrilica

Aplicar a tinta para o acabamento uniformizando toda a superficie conforme
Ao do fabricanie,
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AMARELAMENTO

Forros de gesso, construidos com placas maci

gas do mesmo matenal. Superficies
contaminadas.

CAUSA

Ccorre contaminacao do gesso na fabricacio das placas de ¢
desmoldante de baixa qualidade ou entao com
vegetal)

550, utilizando dleos

ge
o de TANIND (decomposicao

contaminaca

CORRECAD

Aplicar 01 demao de Fundo Branco Fosco ou Esmalte Branco Fosco (base solventa
aguarras) conforme orientacac do fabricante. Aguardar secagem de 12 horas.

Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie e conforme as recomendacies
do fabricante
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ERILHO EXCESSIVO - “CALFINO™ E GESS0 CORRIDO

ONDE

Paredes novas de gesso corrido ou de calfino podem apresentar excessc de brilho.

superficie de gesso brilhanle, “vitrificada™ e sem porosidade.

l CORRECAD

Aplicar 01 demao de Fundo Branco Fosco ou Esmalte Branco Fosco (Base Solvente
- Aguarras), conforme orientacao do fabricante. Aguardar secagem de 12 horas.

Corngir imperfeictes utihzando Massa Acrilica ou Massa Cornda.
Repintar com tinta indicada para o tipo de superficie & confarme as recomendaches

do fabricante
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MANCHAS DE APLICACAO - TEXTURA

{Ucorre movimentagao inadequada do rolo de texturizacao durante a aplicacao

A deposigao desigual de lextura, procedimento incorreto de continuagao da aplicacao

a secagem da pelicula de baixa gualidade ou entad com contaminacao de [anino
(decomposicao animal) intensificam ¢ problema . Exemplo:. continuidade no dia seguinte

i = Usar fita crepe para evitar as marcas de emendas
- « Quebrar os picos mais altos com escova de aco
« Reaplicar a texfura, mantendo uniformidade de produto e de forma de rolar
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MANCHAS DE APLICACAO

APARENCIA

A parede pintada fica cheia de “faixas” de marca de rolo de 13 ou espuma (esmaltes)

Isto ocorre, principalmenta, com cores intensas, ferramentas e diluicao inadequada ou no
processo de aplicacao.
Repasse, recortes retogues alem de pinturas em superficies quentes

«  Aumentar a diluigao da tinta
« Evitar pinturas sobre sol intenso ou superficies quent
- Lsar rolos com pelos mais altos e de boa qualidade

h| w SITIVESP




MANCHAS POR EXTRACAO DE SOLUVEIS

ONDE

Finturas recem executadas. Em periodos inferiores a cura da pelicula defimda pelo fabrnicante

CAUSA

« Molhagem parcial da superficie por pingos de chuvas, respingos de agua isolada, sereno,
condensacao etc. Extraindo matérias pnmas soluveis contidas na tinta em periodo anteriorn
ao periodo de cura definida pelo fabricante

CORRECAD

« Lavar loda a superficie com agua, de cima para baixo (Cortina d agua) sem a
necessidade de esfregar, logo apos a ocorréncia do manchamento.

g IMPORTANTE

« (Caso o procedimento de lavagem, coenforme onentado, nao for realizado logo apos
o surgimento dos manchamentos (conforme indicagac do fabricante), podera ndo
contribuir em perfeito resultado, e, portanto, sera necassario efetuar a repintura total
da superficie
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ESERANQUICAMENTO - CORES ESCURAS

OMNDE
Pintura fosca de cor intensa (Latex, Acrilicos e Esmaltes)
CAUSA

T [-:!E-l!:ll.;T.trl.'_':|l_Jlr".':'.||' COMm O amnto. i

amento com brlho, esmalte sintélico entre oufros. (exemg Acrilicos

circulares utilizando
panc branc ] & el guida limpar com pano
umedecido com agua
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SAPONIFICACAO

ONDE

Alvenarias pintadas com esmalte sintético acetinado ou brilhante (EX: barra lisa)

CAUSA

Reacdo quimica dos componantes alcalinos do reboco com a resing do asmalte.
Esmaltes Sintéticos sio indicados para procedimentos de pintura em madeiras e metais
portanto, caso for utilizado em alvenana e atribuir com o surgimento da Saponificacac
devera ser efetuada a total remocdo da pintura

CORRECAD

»  Remover a pintura
« Utilizar como acabamento esmaltes a base de agua, esmaltes epixi (base de agua
ou solventa), tintas acrilicas a base de agua com acabamento acetinado ou brilhante

ﬁ IMPORTANTE

« Remogao do esmalte podera ser realizada de forma mecanica (espatula) ou
utilizande removedores indicados para este procedimento
Mo caso de optar pelo uso de removedor, este devera ser totalmente extraido da
superficie apés os procedimentos com lavagens de alcool ou thinner
Observacao: Utilizar equipamentos de seguranca para realizacdo dos procedimentos
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AMARELAMENTO DO ESMALTE

5 COM pouca luz

ado, esta & uma caracteristica de tod 2 esmalies a base da

1530 da resinag
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ENRUGAMENTO

Fintura com asmalte sintet

CAUSA

de camada, diluigao incorreta, intervalo de tempo entre demaos incorreto @ a nao
a pintura antenor

da a8 pantura.
forme as recomendacoes do fabncante
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TRINCA NO FILME DA TINTA SOEBRE MADEIRA

Fintura sobre madeira

CAUSA

tinta perde sua plasticidade e ;
I:naelna_.lmertc: de pinturas fE|t35 Com esmaHF-s
LIso inadequado de tintas latex e/ou acrilica sobre madeiras

CORRECAD

« Hemover toda a pintura
« | Milizar massa para madeira & repintar com tinta indicada para o tipo de superficie e
conforme as recomendagoes do fabncante,
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SECAGEM DE VERNIZES OU ESMALTES: MADEIRAS RESINOSAS

Superficies de madeiras resinosas que foram envemnizadas ou pintadas, ocormendo de
para a secagem

= AS resinas r1-=1 ' zes, e quando existem
BXCass0s, r_rrHrn rrancha*—

MADEIRAS RESINOSAS

Angelim, Angico, Cabreuva, Vermelha, Cumaru, Freijd, Grapia, |pé, tadba, Jatoba,
Macaranduba, Peroba, Tatajuba, Sucupira, etc.

Remaover ¢ verniz ou esmalte aplicado.

Lavar a madeira com thinner ou alcool até remocao da resina

Litililizar verniz especifico qua crna barreira e estancam as resinas. Em seguida
utilizar acabamento desejado conforme as recomendacoes do fabricante
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DIFERENCA DE TONALIDADE - PROCESSO DE PINTURA

MOTIVOS

' oU uso de ferramenta inadequada para o procedimenio como
ferramentas arredondadas
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DIFERENCA DE TONALIDADE - EQUIPAMENTO

WY T IV S
IS BB

Uso de Colorantes nao indicados pelo fabricante

Limpeza diana (bicos, espuma, etc )

Realizacio da purga dos colorantes

Manutencio preventiva

Atuafizacio Software

Abastecimento colorante

Farmulas tingidas em embalgens diferentes. Exemplo: tingir formula de galdo 3,2 litros em
ata de 16 litros
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Preparacao de Superficies

A correta preparacao das superficies & de fundamental importancia para se obter uma pintura
duravel e de qualidade. Portanto, alguns cuidados devem ser rigorososamente observados.

ATENGAO

TODO TIPO DE SUPERFICIE A SER PINTADA DEVE ESTAR FIRME, COESA, LIMPA,
SECA, SEM POEIRA, GORDURA, GRAXA, SABADO OU MOFO ENTRE OUTROS
CONTAMINANTES. (Norma ABNT NBR 13245 de 02/95).

COMO TRATAR POSSIVEIS PROBLEMAS EM

1. ALVENARIA

« Partes soltas ou mal aderidas: devem ser eliminadas atraves de raspagem, lixamento ou
escovando bem a superficie,

* Manchas de gordura ou graxa: devem ser eliminadas com solugdo de agua e detergente & em
seguida, enxaguar @ aguardar a secagem.

« Partes mofadas: devem ser eliminadas, lavando a superficie com agua sanitaria em uma
mistura de 1:10 (hipoclonto + agua limpa) deixando agir por 30 minutos. Em seguida enxaguar e
aguardar a secagem.

* [Imperfeigtes profundas do reboco/cimentado: devem ser corrigidas com argamassa de
cimento & areia (aguardar cura de, no minimo, 28 dias).

* Reboco e concreto novos: aguardar a secagem e cura (28 dias no minimo). Aplicar uma demao
de Fundo Preparador de Paredes ou Selador, seguindo a dilui¢io recomendada pelo fabricante.

- Reboco e concreto fraco (baixa coesdo): aguardar a secagem e cura (28 dias no minimo),
Aplicar uma demao de Fundo Preparador de Paredes, seguindo a diluigdo recomendada pelo
fabricante.

«  Superficie altamente absorvente (gesso, fibrocimento e tijolo): aplicar uma demao de Fundo
Preparador de Paredes, seguindo a diluicdo recomendada pelo fabricante.

- Superficies caiadas e superficies com particulas soltas ou mal aderidas: raspar 2/ou
escovar a superficie eiminando as partes soltas. Aplicar uma demao de Fundo Preparador de
Paredes, seguindo a diluigao recomendada pelo fabncante.

«  Superficies de baixa aderéncia (azulejos, ceramicas vitrificadas, cimento gqueimado,
pastilhas, etc.): aplicar um fundo promotor de aderéncia, seguindo as recomendacies do
fabricante.

* As imperfeicdes rasas das superficies: devem ser corrigidas com Massa Acrilica (reboco
externo & interno) ou Massa Corrida (reboco interno em areas ndo molhaveis).

* Repinturas: eliminar qualquer espécie de brilho, usando lixa de grana mais grossa no primeiro
lixamento & grana fina para remogao dos riscos.
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2. AZULEJO

Devera estar limpo, seco e desengordurado, principalmente nos rejuntas, caso seja necassario.
lavar com detergente e enxaguar bem. Aplicar uma demao de Fundo Epdxi, aguardando a
secagem & demais orientacdes do fabricante. Se necessario ou se desejar nivelar os rejuntes,
aplicar Massa Acrilica e aplicar outra demo de Fundo Epdxi. Apds a secagem lixar e eliminar o
po.

3. PISOS

Novo: a superficie devera estar isenta de cal e umidade. (aguardar secagem e cura por 28 dias,
no minimo).

Cimento gueimado: lavar com uma solugao de agua e acido munatico na proporgac de 9 partes
de agua para uma parte de acido (deixar agir por 30 a 40 minutos). Enxaguar abundantemente
com agua. Deixar secar por, no minimo, 72 horas, Caso necessano, repetir este procedimeanto
até total abertura dos poros. O lixamento também é recomendado para este tratamento.

4. MADEIRA
Para aplicagao de verniz ou stain

Madeira nova: utilizar lixa grana 80 a 220 para eliminar farpas. Aplicar Seladora para Madeira
(somente para superficies internas) ou Verniz direto na madeira diluido até 1:1 na primeira demao
como fundo (superficie externa ou interna) ou o Stain. Apos a secagem lixar com grana 320/400
e eliminar o pd.

Madeira nova resinosa: utilizar Isolante para madeira ou lavar toda a superficie com solvente
(thinner), deixar secar e repetir a opera¢io. Lixar com grana 80 a 120 para eliminar farpas.
Aplicar uma demac de Seladora para Madeira (somente para superficies internas) ou Vemiz
direto na madeira diluido até 1:1 na pnmeira demao como fundo (superficie externa ou interna)
ou o Stain. Apos a secagem, lixar com grana 320 a 400 e eliminar o po.

Madeira repintura: lixar com grana 120 a 180 e eliminar o po.

Para aplicagdo de esmalle ou stain pigmentado

Madeira nova: lixar com grana B0 a 120 para eliminar farpas. Aplicar uma demao de Fundo
Branco Fosco, Corrigir as imperfeigies com Massa para Madeira. Apds a secagem, lixar com
grana 320 a 400 & eliminar o pd.

Madeira nova resinosa: utilizar |solante para madeira ou lavar toda a superficie com solvente
(thinner), deixar secar a repetir a operagao. Aplicar uma demao de Fundo Branco Fosco aguardar
secagem e lixar com grana 320/400. Corrigir as imperfeicées com Massa para Madeira. Apos a
secagem, lixar com grana 320/400 & eliminar o po.

Madeira repintura: lixar com grana 120 a 180 e eliminar o po. Cornigir as imperfeicbes com
Massa para Madeira. Apos a secagem, lixar com grana 320 a 400 e eliminar o pd.
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Para aplicagao de esmalte

Madeira nova: lixar com grana 80 a 120 para eliminar farpas. Aplicar uma demao de Fundo
Branco Fosco. Corrigir as imperfeicdes com Massa para Madeira. Apds a secagem, lixar com
grana 320 a 400 e eliminar o po.

Madeira nova resinosa: utilizar |solante para madeira ou lavar toda a superficie com solvente
(thinner), deixar secar & repetir a operagao. Aplicar uma demao de Fundo Branco Fosco aguardar
secagem e lixar com grana 320/400. Corrigir as imperfeigdes com Massa para Madeira, Apds a
secagem, lixar com grana 320/400 e eliminar o po.

Madeira repintura: lixar com grana 120 a 180 e liminar o po. Corrigir as imperfeicies com Massa
para Madeira. Apds a secagem, lixar com grana 320 a 400 e eliminar o pd;

Repintura em bom estado: eliminar gualguer espécie de brilho, usando lixa de grana 150 a 220.
Partes soltas ou mal aderidas, devem ser eliminadas, raspando ou escovando a superficia,
Manchas de gordura ou graxa em repinturas: devem ser eliminados com solucdo de agua e
detergenta, enxaguar & aguardar a secagem

Manchas de gordura ou graxa em madeiras novas: ulilizar estopa embebida em aguarras ou
thinner. Partes mofadas devem ser eliminadas, limpando a superficie com agua sanitaria. Em
seguida, passar um pano Umido e aguardar a secagem.

5. METAIS

Repintura em bom estado: eliminar qualquer espécie de brilho, usando lixa de grana 150 a
220. Partes soltas ou mal adernidas, devem ser eliminadas, raspando ou escovando a superficie.
Manchas de gordura ou graxa devem ser eliminadas com solugdo de agua e detergente. Em
sequida, enxaguar & aguardar a secagem. Partes mofadas devem ser eliminadas, lavando a
superficie com agua sanitaria. Em seguida, enxaguar & aguardar a secagem.

Ferro com ferrugem: remaver totalmente a ferrugem utilizando lixa com grana 80 a 120 efou
escova de aco. Realizar a impeza do metal com um pane umedecido em thinner para eliminar
todo residuo da oxidagdo. Aplicar uma deméo de Zarcio. Apos secagem, lixar com grana 360 a
400 e eliminar o pd.

Ferro repintura: lixar com grana 320 a 400 a superficie e eliminar o pd. Tratar os pontos com
ferrugem, conforme descrito acima

Aluminio e Galvanizado novo: realizar um lixamento com grana 320 a 400. Limpar com thinner
e aguardar a secagem. Aplicar uma demao do Fundo Promotor de Aderéncia, se necessario e
aguardar a secagem para iniciar a aplicacao do acabamento.

Aluminio & Galvanizado repintura (em bom estado): lixar com grana 3220 a 400 e eliminar

o po.

Aluminio e Galvanizado repintura (com descascamentos): eliminar totalmente a pintura
anterior, aplicar Fundo Promotor de Aderéncia, se necessanio conforme indicagdo do fabricante.
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G=GROS50 W RECOMENDADA
M = MEDIO

Lixa Massas Liva Madeira

F =FIND

para repuniura

METAL
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Lixa Seladara Lixa d"Agus Lixa Ferro
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ATENCAO AS IMPERMEABILIZACOES

As infiltragbes de agua 530 as causas mais frequentes da deterioragao das pinturas, causando na
maioria das vezes descascamentos, desplacamentos, bolhas e outros inconvenientes (vide capitulo
Patologias em Pintura). Antes de iniciar qualquer pintura, elimine completamenta todos os focos de
umidade. Veja abaixo dicas de pontos criticos que devem ser observados:

‘I}Ar&as proximas ao rodapé, normalmente a 30 ou 40 cm de distancia do solo, devido a uma
infiltragao de agua pelos alicerces (baldrames). Isto ocorre por falta de impermeabilizacao, por
sua ma execucio ou seu desgaste natural. Também pode ser resultante de umidade refida
proveniente de chuva ou execugao da abra.

2) Muros, por falta de protegao no topo, onde ocorre grande penetragao de agua das chuvas ou
pintura de apenas um lado deste muro, deixando o cutro exposto a penetracao de agua.
Observa-se também em muros de arrimo devido a falta de impermeabilizacio na face em contato
direto com a terra.

3) Tetos em geral, quando a moradia ndo possui telhado, deixando a laje exposta ao tempo sem
impermeabilizacdo ou devido ao seu desgaste. Pode-se notar também o problema devido ao
entupimanto de calhas, causando transbordamento de agua das chuvas encharcando a laje

4) Telhados e tubulages: infiltracdes e vazamentos de agua, em pontos isclados.

5) Jardineiras, quando a impermeabilizacio interna inexiste, ndo foi devidamente executada com
produtos adequados ou encontra-se desgastada.

6) Areas de banheiros & cozinhas: rejuntes de azulejos, pisos e rodapés, consequéncia do desgaste
da argamassa do rejunte, devido ao contato direto com agua e/ou umidade,

) Esquadrias de jJanelas & portas: onde nao existe calafetacdo ou, onde houve seu desgaste,

Caso necessario, recomendamos contatar uma emprasa especializada em impermeabilizacieas
para que seja feito um diagndstico preciso, bem com a adequada correco.
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Preparacao basica dos produtos

Podemaos partir do pressuposto que os produtos saem da fabrica em condigdes de uso, entretanto
alguns passos sao fundamentais para facilitar sua aplicag&o e garantir que o resultado seja o
asperado;

1. Homogeneizacao

Mexer todos os produtos antes de serem utilizados. Esta homogeneizacao precisa ser feita de
forma a garantir que todo o conteudo da embalagem esteja perfeitamente uniforme. Utilizar come
ferramenta, preferencialmente, um instrumento que tenha o formato de uma régua escolar, “colher
de pau” ou pedaco de madeira.

2. Catalise

A mistura na proporcao adequada entre o componeante A e 0 componente B & a garantia de que os
produtos atingirdo a sua secagem completa (cura). S0 assim estardo asseguradas as caracteristicas
de alta durabilidade e resisténcia proprias das tecnologias bi componentes. Ex: Epoaxi, PU, etc.

3. Diluicao

Observe as especificagbes dos produtos nas embalagens dos fabricantes, e siga as proporgies
indicadas para diluigdo, isso faciltara a aplicacao e garantira um acabamento mais adequado.

4. Calcule do consumo de produtos para pinturas

Objetivo: Quantificar volume de tinta necessana em fungdo de uma area a ser pintada.

ETAPAS

1) Definir o produte ou sistema de pintura que sera utilizado.

2) Determinar a metragem quadrada da superficie, que sera pintada. A area (A) de pintura & obtida
calculando-se a metragem quadrada de cada uma das paredes que serdo pintadas, para calculo
basta: multiplicar a altura da parede (h) pelo seu comprimento (1) 2 somar o resultado de todas as
paredes. A area do teto sera obtida multiphcando-se o compnmento (x) pela largura (y).

3) E importante descontar portas e janelas.

4) Verficar neste guia ou na embalagem do produto o seu rendimento. Atengao, este rendimento &
padronizado em m* por demao de produto.
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5) Célculo da quantidade de produto;
Vamos usar a regra:
Volume = A'R/MN ANRM) ou A(R/N)

A = area calculada
K = rendimento do produto de acordo com a embalagem
N = numero de demaos.

Exemplo:

Volume = 210 m*; (60m* por galao: 2 demaos)
Volume = 210 m* 30
Volume = 7 galdes ou 01 lata + 02 galdes

Neste momento podemos, para facilitar a compra e o transporte, trabalhar com as embalagens e
seus volumes utilizando a equivaléncia abaixo:

01 lata de 18,0 litros = 5 galdes de 3,6 litros

01 galao de 3,6 litros = 4 |atas de 4 de galdo (900 ml)

01 lata de 4 de galdo = 4 latas de 1/16 de galdo (225 ml)

01 lata de 1/16 de galao = 2 latas de 1/32 de galao (112,5 ml)

Observagoes importantes quanto a cobertura e rendimento dos produtos:

«  Em casos excepcionais, tais como intensos contrastes de cor, superficies muito.
absorventes, serdo necessarias mais demaos do que as indicadas para cada produto.

+« 0 rendimento dos produtos pode apresentar vanagdes, dependendo da diluigao, absorgao
da superficie, espessura da camada, etc. Razdo pela qual, tais indicagdes devemn ser
entendidas apanas com onentagao.

* Para calcular a quantidade de tinta a ser consumida, recomendamos efetuar o teste
pratico em uma pequena area da superficie a ser pintada.

+« 0 rendimento e o desempenho do produto dependem das condigbes ideais de preparacao
da superficie onde sera aplicado e de fatores externos alheios ao controle do fabricante,
como variagdo na diluigido |, uniformidade e absorgdo da superficie, cor utilizada, umidade
relativa do ar, temperatura e condigbes climaticas locais, conhecimentos técnicos e
praticos do aplicador e também dos acessorios de pintura utilizados, como: diferentes tipos
de rolos, brochas, pinceéis e equipamentos de aplicagao por pulvenzacao (Airless). Em
funcao desses fatores, o rendimento pode apresentar vanacdes para mais ou para menos
&m relacdo ao expresso na eambalagem.
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Sistema de Pinturas

SISTEMA BASICO DE PINTURAS

Observando a apresentagdo das linhas de produtos, notamos presencas constantes de certas
categonas de produtos que sao. FUNDOS, MASSAS e ACABAMENTOS. Vamos conhecé-los
melhor:

1. FUNDOS, PRIMERS E SELADORES

Sao produtos que tem a finalidade de preparar as superficies corrigindo defeitos que o substrato
apresenta e/ou uniformizando a absorgdo da superficie, proporcionando durabilidade a pintura e
economia de tinta de acabamento.

2. MASSAS

Esta classe de produtos tem a finalidade de regulanzar defeitos ou imperfeigbes apresentadas pela
superficie. Boa parte da beleza e requinte da pintura deve-se, ao dtimo nivelamento proporcionado
pelas massas.

3. ACABAMENTOS

E a parte visivel da pintura, cabe ao produto, aplicado com acabamento, conferir & pintura todas as
caracteristicas de qualidade, desempenho, protecido e beleza que esperamos.

Portanto, o que se chama de Sistema de Pintura, nada mais e do que a combinagao entre:

FUNDO == MASSA == ACABAMENTO
ol
MASSA 4= ACABAMENTO
ol
FUNDO == ACABAMENTO

ol

FUNDO 4= MASSA 4 FUNDO 4= ACABAMENTO

Considerando as diversas superficies geralmente encontradas na Construgdo Civil, indicamos
alguns sistemas de pintura ja consagrados para interiores e exteriores, levando em conta aspectos
como qualidade, durabilidade e economia.

Neste capitulo, quando indicarmos um sistema de pintura, estamos supondo que a superficie esteja
devidamente reparada e pronta para receber pintura, conforme recomendagbes contidas no capitulo
Preparacao — Tratamento das Superficies, e livre de qualquer defeito, vide capitulo Patologias em
Pintura.
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4 ALVENARIA

4.1 Acabamento interno liso fosco, acetinado ou semibrilho

Superficie: reboco curado

« Aplicar 01 demao de Selador Acrilico

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Massa Cormida

«  Aplicar 02 ou 03 demaos de Acrilico Fosco, Semibrilho ou Acetinada.

4.2 Acabamento externo liso fosco, acetinado ou semibrilho

Superficie: reboco curado

« Aplicar 01 demao de Selador Acrilico

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Massa Acrilica

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Acrilico Fosco, Semibrilho ou Acetinado

4.3 Acabamento com textura interno & extarno

Superficie: reboco e blocos de concreto

* Aplicar 01 demao de Selador Acrilico

« Aplicar 01 demao de Textura Lisa Interiores e Exteriores, utilizando rolo especifico para
texturizacdo

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Acrilico Fosco, Semibrilho ou Acetinado = consultar fabricante

4.4 Acabamento em telha de fibrocimento externo e interno

Superficie: fibrocimento

* Aplicar 01 demao de Fundo Preparador de Paredes Base .ﬁ.gua

«  Aplicar 02 ou 03 demaos de Acrilico Premium Fosco ou Semibrilho

4.5 Acabamento em pisos de cimento

Superficie: cimento rustico

* Aplicar 01 demao de Fundo Preparador de Faredes Base .ﬁ.gua
« Aplicar 02 ou 03 demaos de Piso Premium.
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4.6 Acabamento brilhante transparente para alvenarias aparentes

Superficie: concreto e tijolo

« Aplicar de 02 ou 03 demaos de Verniz Acrilico

« Aplicar de 02 ou 03 demaos de Resina Acrilica (base solventa) ou aplicar 02 ou 03 deméaos de
Resina Acrilica (base agua)

4.7 Acabamento natural para alvenaria aparenta

Superficie: concreto e tijolo

« Aplicar 01 demao carregada de Silicone até saturar a superficie

4.8 Acabamento Epoxi Ristico sobre azulejos
Superficie: azulejos

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Epdxi
« Aplicar 02 demaos de Esmalte Epoxi

4.9 Acabamento Epoxi Liso sobre azulejos
Superficie: azulejos

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Epoxi
+ Aplicar 02 ou 03 demé@os de Massa Acrilica

« Aplicar novamenta 01 demao de Fundo Branco Epdxi
- Aplicar 02 ou 03 deméaos de Esmalte Epdxi

4.10 Acabamento Epoxi Liso sobre reboco ou concreto — especial para banheiros e cozinhas
Superficie: reboco ou concreto

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Epoxi

= Aplicar 02 ou 03 demaos de Massa Acrilica

« Aplicar novamenta 01 demao de Fundo Branco Epdxi
- Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Epdxi
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4.11 Acabamento Epoxi Rustico sobre piso cimentado

Superficie; piso cimentado

L]

Aplicar 01 deméao de Fundo Branco Epdxi
Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Epoxi

5. METAIS: SISTEMA BASE AGUA E SOLVENTE

5.1 Acabamento brilhante/Acetinado interno e externo

Superficie; ferro com indicios de comosao

L]

Aplicar 01 demao de Zarcao

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Sintético Brilhante/Acetinado ou aplicar 01 demao de
Fundo - Base Agua

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base Jigua

5.2 Acabamento brilhante internc e externo

Superficie: ferro sem corrosao

Aplicar 01 demao de Zarcao

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Sintético Brilhante/Acetinado ou Aplicar 01 demao de
Fundo - Base Agua

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base Jigua

5.3 Acabamento brilhante/Acetinado - interno e externo

Superficie: aluminio e galvanizado

Aplicar 01 demao de Fundo Fosfatizante (aluminio) ou aplicar 01 demao de Fundo para
(Galvanizados base solvente (galvanizado)

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Sintético Brilhante/Acetinado ou aplicar 01 demao de Fundo
base agua

Aplicar 02 a 03 demdos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base Agua

5.4) Acabamento brilhante/Acetinado - interno e externo

Superficie: aluminio e galvanizado

Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base ﬁt.gua
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5.5 Acabamento grafite externo e interno
Superficie: ferro

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Sintético Grafite

6. MADEIRAS: PARA APLICACAD DE ESMALTE

6.1 Acabamento brilhante/Acetinado - externo e interno

Superficie: madeira

« Aplicar 01 demio de Fundo Branco Fosco nivelador - Base Solvente

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Sintético Brilhante/Acetinado ou aplicar 01 demaios de
Fundo - Base Agua )

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base Agua

6.2 Acabamento requintado liso externo e interno

Superficie: madeira

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Fosco nivelador base solvente

« Aplicar 02 demaos de Massa para Madeira

« Aplicar 02 ou QS demaos de Esmalte Sintético Brilhante/Acetinado ou aplicar 01 demao de
Fundo - Base Agua

« Aplicar 02 demaos de Massa para Madeira )

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Brilhante/Acetinado - Base Agua

6.3 Acabamento brilhante/Acetinado externo e interno

Superficie: madeira

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Fosco - Base Solvente ou aplicar 01 demao de
Fundo - Base agua

« Aplicar 02 ou 03 dem&os de Tinta a Oleo

6.4 Acabamento epoxi rastico externo e interno

Superficie: madeira seca ndo resinosa

« Aplicar 01 deméao de Fundo Branco Epoxi
- Aplicar 02 ou 03 demaocs de Esmalte Epdxi
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6.5 Acabamento epdxi liso externo @ interno
Superficie: madeira seca nao resinosa

« Aplicar 01 demao de Fundo Branco Epdxi

« Aplicar 02 ou 03 demaos de Massa para Madeira

« Aplicar novamente 01 demao de Fundo Branco Epdxi
« Aplicar 02 ou 03 demaocs de Esmalte Epdxi

6.6 Acabamento fosco liso interno

Superficie: madeira

* Aplicar 01 demao de Fundo Branco Fosco nivelador - Base Solvente
« Aplicar 02 demaos de Massa para Madeira

de Pintura Imobiliana

+ Aplicar 02 ou 02 demaos de Esmalte Sintético Fosco ou aplicar 01 dem&o de Fundo - Base Agua

« Aplicar 02 demaos de Massa para Madeira _
« Aplicar 02 ou 03 demaos de Esmalte Fosco - Base Agua

7. MADEIRAS: PARA APLICACAO DE VERNIZ
7.1 Acabamento brilhante externo e interno

Superficie: madeira nova

« Aplicar primeira dem&o de Verniz Premium &/ou Verniz Premium Filtro Solar Brilhante e/ou

Vemniz Premium Maritimo Brilhante
« Aplicar 03 demaos de Verniz Premium
« Aplicar 03 demaos de Verniz Premium Filtro Solar Brilhante
« Aplicar 03 demaos de Verriz Premium Maritimo Brilhante

7.2 Acabamento brilhante ou fosco externo e interno

Superficie: madeira

« Aplicar primeira demao de Verniz Premium Filtro Solar Brilhante ou Fosco elou Verniz Premium

Maritimo Brilhante ou Fosco
« Aplicar 02 demaos de Verniz Premium Filtro Solar Fosco
« Aplicar 02 demaos de Verniz Premium Maritimo Fosco
7.3 Acabamento requintado encerado interno
Superficie: madeira

« Aplicar de 02 ou 03 demaos de Seladora para Madeira
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7.4 Acabamento requintado brilhante interno

Superficie: madeira

« Aplicar 01 demao de Seladora para Madeira

«  Aplicar de 02 ou 03 demaos de Verniz Premium Maritimo - Brilhante efou Verniz Premium Copal
Brilhante

7.5 Acabamento brilhante (tingimento) externo & interno

Superficie: madeira

« Aplicar primeira demao de Verniz Premium Tingidor diluido em 1:1 com aguarras (como fundo —
areas externas)

« Aplicar 02 demaos de Verniz Premium Tingidor

7.6 Acabamento Fosco/Acetinado natural

Superficie: madeira e decks

« Aplicar 03 demaos de Stain Impregnantea
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Ferramentas

INTRODUGAO

O presente capitulo procurara apresentar a descrigdo das ferramentas, considerando sua
composicao - materiais, 0s tipos @ onde s3o aplicados. Também serao abordadas técnicas de
conservacio do produto no formato passo a passo.

|. TRINCHAS | PINCEIS
1. DESCRICAOQ

A pintura com pincéis & o mais elementar dos métodos de pintura, trata-se de uma ferramenta
simples de uso manual, de baixo custo @ nao requer grande capacitagao do aplicador. E o método
mais indicado para aplicacao da primeira demao de tinta em reentrancias, cantos vivos e demais
acidentes onde os outros metodos poderiam deixar falhas. No entanto, trata-se de um meétodo de
baixa produtividade, tendo baixo rendimento de aplicagao se comparado com os demais metodos. A
perda durante a aplicagao & minima, nermalmente ndo alcangando a 5%.

As trinchas sao utilizadas, no seu UsSo primano, para a aplicagao de tinta. Sao produzidos
usualmente pela fixa¢do das cerdas (que podem ser naturais ou sintéticas) ao cabo por uma cinta
metalica, chamada virola. Uma trincha @ composta basicamente pelos seguintes componantes:
carda, virola e cabo. O método de fixagdo pode ser por meio de cola, sistema monobloco ou grampo.

2. TRINCHAS

2.1 MATERIAIS - COMPONENTES

CERDA

A cerda & a parte mais importante da trincha. Dependendo do fim 2 que se destina, a qualidade e o
prego, diversos hipos de cerdas s30 empregados. Geralmente trata-se de pelo de ongem animal &
fibras sintéticas. Qualguer um dos tipos de cerda tem qualidades diferentes, dando ao pincel suas
proprias caracteristicas. As cerdas naturais mais comuns na fabricacdo de trinchas, sdo as cerdas
do pelo de porco, e gque existem em trés classificacoes: cerda branca, cerda preta e cerda grisalha
(gris). Atualmente procura-se atribuir misturas de cerdas naturais com sintéticas nas trinchas, a fim
de, incorporar os beneficios e vantagens de ambas.

CABOD

Os cabos podem ser de madeira ou plastico.
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VIROLA

As cintas de fixacdo das cerdas sao metalicas, geralmente de Flandres, aco inoxidavel e ago com
acabamento niquelado.

CUNHA

As cunhas s&o pequenas tiras de papel, madeira ou plastico que sao inseridas entre as cerdas
dentro da virola e servem para facilitar a montagem e fixar as cerdas na virola. Aleém disso, criam um
espaco para capturar uma maior quantidade de tinta.

COLA

A cola & do tipo resina bicomponente composta de epoxi. Ela serve para fixar as cerdas na virola e
esta, ao cabo.

CABO

(s cabos dos pincéis artisticos sdo feitos comumente de madeira ou moldados em plastico e podem
ter diferentes formatos e tamanhos (Ex: Kaiser, Rabo de castor, Sash, ete...)

2.2 TIPOS: FORMATOS E TAMANHOS

Pincéis de pintura podem ser encontrados em dois formatos basicos: redondo ou chato.
REDONDOS

As cerdas longas, arranjadas de forma compacta, deste tipo de trincha permitem reter mais tinta que
outras trinchas de mesmo tamanho, mas formato diferente.

CHATOS
Permitem um trabalho com maior rendimento pois espalham melhor a tinta
PINCEIS DE PINTORES E DECORADORES (TRINCHAS)

Tamanhos: O tamanheo dos pincéis usados por pintores ¢ decoradores de ambientes & dado em
milimetros (mm) ou polegadas (in), referentes ao tamanho da bitola,

Sao0 tamanhos comuns:

Polegadas: Y2 in, % in, 1in, 1 %in, 2in, 2% im0, 3in, 3%in, 4 in, 5 in, 6in.
Milimetrico: 10 mm, 20 mm, 30 mm, 40 mm, 50 mm, 60 mm, 70 mm, 80 mm, 90 mm, 100 mm.
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3. APLICAGAOQ

As trinchas podem ser utilizadas para a aplicagao de esmaltes, vemizes, tintas a dleo, tintas latex e
complementos como fundos para madeiras, fundos para metais e seladores. Também 580 0% mais
indicados para a pintura de superficies com detalhes, cantos e recortes como superficies de portas e
janelas.

CERDAS ERANCAS
Indicadas para aplicagao de verniz & stain
CERDAS ESCURAS

Indicadas para aplicacéo de tintas a base de solvente como esmaltes, tintas dleo & vernizes. ;erdas
grisalhas (gns): indicadas para aplicacio de tintas a base de agua como as tintas PVA e ACRILICA,
O tamanho da trincha varia de acordo com a area a ser aplicada.

4. CUIDADOS

1) Antes de usar a ferramenta, bater as cerdas com a mao para que qualguer cerda que esteja solta
nao atrapalhe o trabalho.

2) Uma boa maneira de evitar problemas como pelos soltos e outros residuos durante o trabalho &
lavar a trincha com agua ou solvente (conforme for a base da tinta que esta sendo usada) antes
de comedar o trabalho.

3) Para carregar a trincha comratamente deve-se mergulhar a ferramenta na tinta até o maximo de
1/3 do comprimento das cerdas. Por esse motivo, & importante avaliar o top das cerdas da trincha
que se esta usando.

4) Para retirar o excesso de tinta da cerda, nunca passe as cerdas contra a aresta da lata ou da
bandeja, iss0 apenas retira a quantidade certa de tinta da trincha. Apenas bata as cerdas na
parede da lata ou da bandeja, assim a quantidade correta de tinta s& mantém na ferramenta & nao
ha o risco de respingos.
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5) Para a pintura propriamente dita deve-se sempre comegar a pincelada de baixo para cima e da
esquerda para a direita, no caso de vocé ser destro ou da direita para esquerda, para canhotos.
Desta forma, sera possivel ver como a pintura esta sendo feita,

&) Normalmente o movimento da pincelada deve ser feito de maneira a cobrir a superficie da forma
mais homogeénea possivel, @ quando esse nivel estiver sido atingido, uma dltima pincelada longa
e retilinea fara o acabamento da superficie. Lembre-se que a pincelada de acabamento deve ser
feita com a tinta molhada, caso contrano o filme ficara nscado.

5 COMO LAVAR SUA TRINCHA

ApoOs a pintura ter sido realizada deve-se |lavar a ferramenta. Uma trincha bem cuidada pode durar
muitos anos e isso0 depende muito de como ela é lavada e armazenada.

1. Para a limpeza, deve-se usar agua, de preferéncia morna e corrente. Enxague as cerdas da
trincha sempre no sentido da virola para as pontas, cuidando para ndo amassar ou quebrar as
mesmas. Para tintas a base de agua, deve-se usar agua e sabao na lavagem, enquanto que com
tintas base solvente deve-se retirar a tinta com o solvente adequado e apds lavar com agua e
sabdo, a fiim de hidratar as cerdas novamente,

2. A secagem da trincha deve ser natural & a sombra com a retirada do excesso de agua sendo
feita atraves de movimentos rapidos (girando ou batendo) de forma gue a agua salte das cerdas,
Mantenha o produte dentro da sua embalagem (se houver) & na posicao deitada.

IlROLOS DE PINTURA
1. DESCRIGCAO

A pintura com rolos complementa as tnnchas (pincéis) como méatodos basicos de pintura. O rolo

de pintura também & uma ferramenta simples de uso manual & de baixo custo. E o método mais
indicado para aplicagao das demaos de tinta em paredes |isas ou nugosas em areas mais amplas.
Sendo mais produtive que a aplica¢do com trincha, mas pouco indicado para locais de dificil acesso,
pequenas areas e retogues,

Os rolos de pintura sempre estdo acompanhados de suportes de ago efou plastico, conhecidos
como garfos. Os garfos dao suporte para que o rolo gire e role sobre a superficie, Podemaos ter
garfos simples ou duplos, de armag¢ao metalica, cabos, buchas plasticas ou totalmente plasticos.

Os rolos sao utilizados principalmente para a aplicagao de tinta. S8o produzidos com tubos plasticos
de didmetros vanados, com uma manta de fibras naturais ou sintéticas adendo ao mesmo. Um rolo
pode ter diversos tamanhos (largura) e configuragies de manta (fibras) de acordo com o tipo e
superficie de aplicagao.
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2. MATERIAIS - COMPONENTES
FIBRA (TECIDO)

Assim como as cerdas nas trinchas, a fibra ou tecido e o principal componente do rolo de pintura
pois & essa parte que vai absorver a tinta e depositar a mesma na parede. Essas fibras podem ser
de diversos matenais, desde espumas e borrachas (rolos de pintura e textura) até tecidos sintéticos
e peles naturais.

Podemos destacar os seguintes tipos: Espuma de poliester, poliester e hibnida, pele e 13 natural de
carneiro; La de poliéster, acrilico, poliamida e microfibras,

TUBO

O tubo & o que sustenta o rolo e as fibras, tendo didmetros vanando de 21mm a 44mm. Atualmente
os tubos sdo feitos em plastico (Polipropileno ou PVC), mas também podem ser de papel resinado.

Tipos (formatos @ tamanhos)

Rolos de pintura podem ser encontrados em diversos larguras e espessuras de manta.
As larguras mais comuns:

Polegadas: 2in, 3 2 in, B in.

Milimetros: 20mm, 90mm, 100mm, 150mm, 180mm, 230mm e 460mm.
Polegadas: 1/4 in, 3/8 in, *in, 1in, 1 1/4 in.

Milimetros: 5Smm, 10 mm, 15 mm, 18 mm, 22 mm, 25 mm e 32mm.

5. APLICACAOQ

Os rolos podem ser utilizados para a aplicagao de esmaltes, vernizes, tintas a dleog, tintas latex e
complementos como fundos para madeiras, fundos para metais e seladores. Também 580 0% mais
indicados para a aplicagdo de texturas com massa de textura. O tamanho do rolo (largura) varia de
acordo com a area a ser aplicada.
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Importante escolher © rolo adequado para o uso que se destina;

« Manta alta (20 a 32mm de aitura): Superficies rugosas

«  Manta média (12 a 19mm): Superficies semi-rugosas
» Manta baixa (5 a 10mm): Superficies lisas

1. Antes de usar o rolo pela primeira vez, sempre retire com a mao qualquer fibra/pelo que estejam
soltos na superficie.

2. Uma boa maneira de evitar problemas como pelos soltos e outros residuos durante o trabalho

& lavar o rolo com agua ou solvente (conforme for a base da tinta que esta sendo usada) antes de
comecar o trabalho.
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3. Para carregar o rolo de tinta corretamente, deve-se utilizar uma bandeja de pintura aproprnada
para o tamanho do rolo em uso. Deve-se encher a bandeja somente ate o limite da area estriada.
Prmeirg, molhe o rolo na tinta e role o mesmo até a parte estriada de forma que a tinta seja
distribuida de maneira uniforme. Repita o processo até todo o perimetro do rolo estar carregado
com a tinta,

4. Umas melhores técnicas para a pintura com rolos & desenhar um W e, em seguida, ir cobrindo
a letra de forma que a pintura fiqgue uniforme. Lembre-se que vocé deve sempre estar vendo o
gque esia fazendo, entdo se vocé deve comecar da esquerda para a direita se for destro e ao
contrario se for canhoto. Sempre posicione ¢ “arame” do garfo na diregéo da pintura de forma que
a pressao, que e maior deste lado ndo, marque o filme.

6. COMO LAVAR SEU ROLO

1) Para a limpeza deve-se usar agua, de preferéncia morna e comrente. Para tintas a base de agua
deve-se usar agua e sabao na lavagem, enquanto que com tintas base solvente deve-sa retirar
a tinta com o solvente adequado e apos lavar com agua e sabao, a fim de hidratar a fibra
novamente.

2) A secagem do rolo deve ser natural e a sombra com a retirada do excesso de agua sendo feita
atraves de movimentos rapidos (girando ou batendo) de forma que a agua salte do rolo. Mantenha
0 produto dentro da sua embalagem (se houver) @ na posigao vertical,

7. OUTRAS FERRAMENTAS COMPLEMENTARES
Alem das tnnchas e dos rolos de pintura, existe um vanado leque de ferramentas que sao utilizadas
durante todo o processo de pintura de uma superficie. Essas ferramentas estao ligadas a seguranca,

organizagio, preparagio da superficie, acabamento e limpeza. Vamos ver algumas das mais
importantes:
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» [EPI's: 5a0 todos os produtos utilizados para protegio e seguranca do pintor, como luvas,
mascaras, oculos, capacetes, efc.

» Fitas: Existem diversos tipos de fitas, usadas desde a fixacao até a sinalizacao de algum local. O
tipo mais comum usado para o trabalho de pintura s3o as fitas Crepe, que sdo usadas para
mascarar partes de superficies que nao devem ser pintadas. Esse tipo de fita ajuda muito no
trabalho de recorte das paredes e tetos.

* Desempenadeiras: As desempenadeiras servem para passar massa acrilica ou PVA na
superficie. Também podem ser usadas para aplicacdo de gesso. O tipo mais comum tem I3mina
de ago (inox ou carbono) e diversos tamanhos (12x25cm — 12x35cm — 12x45¢cm, etc). Também
existem desempenadeiras de plastico & de madeira com configuragoes diversas.

» [Espatulas: As espatulas tém func¢ao parecida com as desempenadeiras, pois tambeém servem
para aplicacio de massas na superficie, mas em areas menores, Também podem ser usadas
para raspagem de superficies entre outras fungées. Podem ser metalicas (ago, carbono ou inox)
e plasticas.

» Lixas: As lixas nada mais sdo que folhas de papel impregnados com abrasivos. Cada tipo de lixa
tem configuracio especifica para o lixamento de diferentes tipos de materiais, os mais comuns
sendo a massa/madeira, metal (lixa d'agua ou automotiva) e ferro. Dependendo da abrasividade
da lixa a mesma recebe uma numeragao, sendo as mais abrasivas com nuMeragao menor
(ex..grao 40) até bem finas (Ex.; grao 2000).

« Prolongadores: Também conhecidos como cabos extensores, os prolongadores sao hastes
de metal ou fibra de vidro utilizadas para acesso a areas mais altas. O uso dos prolongadores
substitui 2 necessidade do uso de andaimes ou outros aparatos para pintura em altura. Existem
cabos fixos e extensiveis que vao desde 0s 2 metros ate 5 metros de comprimento.

- Bandejas | cagambas: Para a aplicagao com rolos & trinchas sdo ulilizados recipientes de tinta
injetados em plastico, como bandejas e cagambas, que sdo utensilios especiais para essa
utiizacao. Existem diversos tamanhos de bandejas e cagambas com diferentes capacidades, de
1.5 litros até 10 litros.

* Broxas: As broxas sao ferramentas similares as trinchas, porém utilizam normalmente cercas
sintéticas de PET e tem formato retangular ou redondo com dimensdes maiores. Servem para
aplicacao de tintas em pé, cal ou impermeabilizantes. Normalmente s30 utilizadas com tintas
onde nao se requer grande qualidade de acabamento.
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8. PINTURA COM PISTOLA AIRLESS

A pintura airless @ um metodo de pintura, em que a tinta @ pulverizada através de um equipamento
de alta pressao, diretamente na superficie a ser pintada, proporcionando alto rendimento
{aproximadamente pode ir até 1000m?* por dia, depende do tipo de pintura e da expernéncia na
aplicaco), com um padrio de gualidade incompardvel e grande versatilidade.

A pistola airless envia a tinta a alta pressao até ao bico de spray, agui esta & expelida como um fluxo
sohdo e uniforme a uma grande velocidade, proporcionando um jato em forma de leque, obtendo
como resultado um filme de pintura homogéneo, plano e uniforme, aplicado sobre a superficie
frabalhada, podendo esta ser uma parede de alvenana, uma porta, um gradeamanto, uma janela,
antre outros.

A velocidade da pintura e a qualidade alcangada s30 as grandes vantagens do sistema airless de
pintura, proporcionando ganhar tempo na conclusdo da obra, gerando assim um maior lucro no final
da obra.

0 Sistema airless de pintura tem a vantagem de cobrir todo tipo de superficies, sendo estas
regulares ou irregulares, e guase com qualquer tipo de tinta ou verniz, sem grandes dificuldades,
sem imperfeigées, & muito mais rapido do que uma aplicacdo tradicional com rolo e trincha.

Para aplicacdo dos mais diversos produtos (tintas e vemizes), em alvenanas, madeiras @ metais
com o uso do sistema airless, deve-se sequir as orientacies técnicas dos fabncantes referente ao
produto a ser utilizado, para que o resultado seja o mais adequado, mantendo a qualidade, protecao
e durabilidade.
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Pintor Profissional

IMPORTANCIA DA CAPACITAGCAO

A capacitacdo de um pintor vai muito além de saber aplicar uma tinta. E fundamental:

« (Conhecer as normas relacionadas ao processo de pintura.

+ Conhecer produtos e aplicacdes e estar atualizado.

= Saber atender e reter clientes.

« Saber apresentar um bom orcamento.

- Saber avaliar e aumentar sua produtividade.

*  QOrientar o cliente na escolha de cores e produtos.

« Estar atualizado e dominar as diversas tecnicas de aplicacao e equipamentos utilizados na
pintura

«  Cumprir prazos, oferecer suporte ao cliente antes, durante e apds a pintura.

- Trabalhar respeitando a seguranga, sadde e meo ambiente,

1. NORMA ABNT NBR 15927
Qualificacdo de pessoas no processo construtivo de edificaches
Perfil profissional do pintor de obras imobiliarias

+ Assegurar a qualidade dos servigos prestados pelos profissionais

*  Produzir mais, em menos tempo e com adequacao técnica.

- Desenvolver profissionais para acompanhar o8 avangos tecnologicos dos produtos e processos
construtivos.

« Recuperar caréncias de educagao formal e regular, e de formagao profissional.

+  Desenvolver o capital humano e melhorar as condigoes de vida

NORMA ABNT NBR 15927

Segundo esta NORMA o pintor deve saber OBSERVAR, PLANEJAR & REALIZAR os servigos
de pintura em obras imobiliarias

OBSERVAR PLANEJAR REALIZAR

+ Interpretar as necessidades « Definir o servico a ser « Preparar o local a ser pintado
do cliente executado « Executar pinturas em
« Vistorar e avaliar a obra a « Elaborar o cronograma alvenarna & matal
ser pintada « Dircar o servigo « Executar acabamentos
« Elaborar a proposta de am madaira
SEMVIgo = Executar pintura em
superficies especificas
(FVC, azulejo, formica, etc.)
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Normas Técnicas relacionadas com a Pintura Imobiliaria

- ABNT NBR 15927 - Capacilagéo de Pintores

* ABNT NBR 11702 = Classificacdo de Tintas para Construgdo Civil
« ABNT NBR 15927 — Terminologia das Tintas

- ABNT NBR 13245 - Procedimentos para Execugao de Pinturas

2. P5Q -PROGRAMA SETORIAL DA QUALIDADE

Criado pela ABRAFATI em 2002 e vinculado ao PBQP-H (Programa Brasileiro da Qualidade &
Produtividade do Habitat - Ministénio das Cidades).

2.1 OBJETIVOS

«  Melhorar o nivel de qualidade das tintas imobilianas no mercado brasileiro atraves da
Classificagao dos Produtos e Fiscalizagdo constante no mercado.

« Evitar a presenca de tintas imobilianas de baixissima gualidade no mercado brasileiro (abaixo da
classificacdo econdmica).

* Possibilitar a informacao para o consumidor sobre diferentes tipos de tintas e seus niveis de
qualidade.

QUALIDADE DA TINTA - PSQ

Teste LAVABILIDADE PSQ - PREMIUM:
' Produtos de excelente
QUALIDADE E DESEMPENHO

P5Q - STANDARD:
Produtos com boa qualidade e
bom CUSTO BENEFICIO

PsSQ - ECONOMICO:
Produtos com o nivel MiNIMO
de qualidade
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3. PINTOR PROFISSIONAL - ORCAMENTACAO
FPor que fazer um orcamento?

«  Maior seguranca

- Define o trabalho a ser realizado

= Estabelece o valor e como sera pago

« Facilita a discussao de imprevistos

«  Maior confianga no profissional contratado

TOPICOS FUNDAMENTAIS DE UM ORGAMENTO

1. ldentificacao do cliente e Nome, telefone, a-mail, endereco do local.
profissional *Cadastmo do chente

Tipos: Paredes e ietos, Portas, Janalas (madelizs & metas)
In .EIHI} E:|-=|r r.a1ur-:|r-.

2. Avaliagao das superficies

ITE_.-L'-I E'ﬂﬂ’h’[ill}" l.'l'uh"J?Il I'I'Il_'lrl,] IJFI'lII:I-] 2, B

Preparacio superficie [lxar, remoghio pinura, eic:)
Fundos (selador, Tundo preparator, Z7arceo, eic.)
Mivelamenio com ma: fperal, retques)
Acabamentos (paredes, portas e [analas, eic,)

3. Descrigao dos sernvigos

Tempa estimado para conclussd (I01al ou elapas)
* Em area extarna obsenvar condighes do clima

4. Tempo de execugdo
5. Preco do servigo Colooar praco total ou por elapas {nbama, axamo, esgusdnas, ete.)

6. Forma de pagamento Semanal, mensal, conforme conclusfie das etapas

7. Assinaturas Assinatusa do cliente 8 profissional

4. PREGO NA PINTURA

4.1 Pesquisa: Qual o sentimento do cliente com relacao ao PREGCO de uma pintura?
1. E caro

2. Falta de cnténo determinagas do prego

3. Grande diferenca de preco entre pintores
4. Gostaria gue fosse baseado na area (m?) de sua residéncia
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4.2 CALCULO DO PREGO POR M?

« Criar uma base para vocé, pintor, calcular o preco adequado para cada sermvico
- Comparar o preco de obras parecidas
« Ter um malhor controle sobre o valor do seu trabalho

» E muito dificil estabelecer um preco médio da sua mao de obra, pois as obras podem

apresentar muitas diferencas (preparacao, processo pintura, distancia de deslocameanto,
prazo, tamanho da equipe, etc)

Dados: Passo a passo;
Altura = 3,00 metros 2) Mecga a altura da Parede
Largura = 2,70 metros

3) Em seguida a comprimento da parede
Formula=  Altura X Largura

3,00x270=810m? 4) Multiplique a altura pelo comprimento
Area da Parede = 8 10m’ 5) Faga os calculos e obtenha o metro quadrado
Importante

1) Somente desconte os vaos (portas, janelas e aberturas) com largura acima de 2 metros.

Z2) Para obter a area total de um imavel basta fazer o calculo para todas as paredes e tetos a
serem pintados.
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4.3 Calculo da area (m®) aproximado (interno)

' N

Area=
120,00 m?

Exemplo: Casa térrea com area construida de 120m?

#r&a pinfura paredes = 120 x 2,5 = 300m?
Area pintura paredes e tetos = 120 x 3,5 = 420m¢

4.4 Calculo aproximado a partir da area construida de um imével (interno)

Multiplicar a area construida por:
Céomodos (ambientes) até 3,0 x 3.0m = 9.0m?

2.0 para pintura das Paredes
3,5 para pintura das Paredes e Tetos

4.5 Codmodos (ambientes) maiores 4,0 x 4 0m (acima de 12m®)

2.0 para pintura das paredes:
3,0 para pintura das paredes e tetos:
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Exemplo: Caleulo Area Externa

. .

MNeste caso o método mais rapido & medir todo o perimeatro da construgdo e multiplicar pela
altura:

Perimetro: & todo o entorno do imovel que sera pintado.
Pode-se chegar a este valor medindo atraves da técnica do “passo™
01 PASSO LARGO = 1,00 metro

Fortanto basta circular por toda a area externa desse imdvel contando os passos e multiplicar pela
altura, obtendo-se a area em metros quadrado da pintura externa.

Exemplo

Mo imdvel do exemplo acima, ao caminhar junto das paredes externas foram contados 70
passos, assim temos:

Ij'EI passos = 70 metros de perimetro e Altura= 2,70 metros
Area de pintura Externa = 70 x 2,70 = 189,00m¢
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46 CALCULO A AREA (M*) - PORTAS E JANELAS
Formula:
[Altura x Largura) x Fator (= Tipo de Abertura-Tabela®)

‘Exernplcl: Porta = 0,80m x 2,10m = 1,68m?
Area de pintura com batente = 1,68 x 3 = 5 04m¢

Area de pintura dos dois lados da porta, incluindo batente

a0 em

FPortas e jJanelas de madeira com batentes 3

Veneziana metalica (2 folhas) 3

Portao com barras lisas (sem enfeite) 3

FPortGes e grades com floroes 4

Estruturas metalicas (tipo trelica) 2

210 cm

Elementos vazados 5

Estrutura em arco metalico ou de madeira 2.6

Porgue se perde um cliente?

« 1% Falecimenio

« 5% Mudanca de endereco

5% Amizades / Indicagbes

10% Maiores vantagens com outros profissionais

14% Reclamacgbes nao atendidas

65% Indiferenca do tratamento do comercial e/ou preferéncia

L - L L
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Um atendimento “normal” ou “na média” ndo cativa e nao cria referéncia para o cliente: nesses
casos € comum o cliente ndo se lembrar de quem o alendeu!

5. FIDELIEA'E;.E.U E RELACIONAMENTO

L]

Chave para a lucratividade e crescimento futuro.

65% dos negocios de uma “empresa ou profissional” vem de clientes ja existentes e ndo de
Nnovos.

Custa 5X mais caro conquistar um novo cliente do que manter um cliente existente,

Paciéncia tem limite, mas quando se trata do cliente, temos de esticar esse limile até o maximo
possivel. Afinal, quem paga a conta?

SATISFACAO DO CLIENTE = PERCEPCAQ x EXPECTATIVA

Quanto MAIOR a EXPECTATIVA do cliente MAIOR sera o ESFORCO para manté-lo SATISFEITO
PROMESSA E PARA SER CUMPRIDA!

Vocé cuida dos seus clientes?

Viocé possui contato (telefone, e-mail, WhatsApp) dos clientes que vocé realizou pintura no ano
passado?

1) Tenha um cartdo de visitas com seus contatos,

2) Guarde os orcamentos com os dados do cliente, com isso, vocé ja possuira um cadastro de
todos eles.

3) Vocé ligou para seus, clientes algum tempo depois de concluir © servigo, para perguntar como
esta na casa "nova” — mostre disponibilidade para qualquer eventualidade.

4) Em momentos dificeis, vocé pode usar este cadastro para contatar os clientes e prospectar
trabalhos!

Fatores valorizados pele cliente na pintura

CLAREZA no trabalho que sera realizado
CONHECIMENTO dos produtos e técnicas de aplicagio
LIMPEZA e rapidez durante a pintura

QUALIDADE no trabalho executado

Orientacao no uso das CORES

Rapidez e qualidade devem estar juntas

RAPIDO nao significa fazer mal feito
RAPIDEZ e Qualidade dependem do profissional e dos produtos utilizados
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6. MOMENTOS DE CONTATO COM O CLIENTE

*  Primeiro contato (telefone, e-mail, whatsapp, etc.).

*  Visita para orgcamento.

+ [Execucao da pintura,

« Entrega da obra.

+  Pos-pintura.

« 5Seja simpatico, somia, cumprimeante.

« Tenha uma roupa limpa para as visitas de orcamento.

« Leve amosiras de seus trabalhos (fotos no celular), catalogo de ftintas, etc.

«  Seja prestativo, pergunte se possui alguma duvida, reporte o0 andamento do trabalho e
principalmente os imprevistos.

« Tenha um uniforme para os trabalhos de pintura

* Nao abandone o cliente aps o término dos sevigos.

Limpeaza e Organizacao — Faz diferangal

7. PINTURA = LIMPEZA

« Local adequado e organizado.

» Fazer impeza diariamente.

« Nao espalhar embalagens e ferramentas,

« Utilizar EPI basicos: Mascara para Po, Luvas e Oculos de Protecao.

Viocs ja pensou em contratar umna faxineira e entregar a casa LIMPA para seu cliente? Surpreendal
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Seguranca e Meio Ambiente

Os cuidados com o meio ambiente & seguranca podem ser divididos em trés etapas que envolvem o
processo de pintura;

- Planejar
+  Executar
« Pos pintura
1. PLANEJAR

Durante o planejamento, ha duas etapas principais que influenciam a seguranca e a sustentabilidade
durante o processo de pintura

1. A escolha da tinta correta para a superficie a ser pintada

2. O caleulo da quantidade de produtos para a compra dos matenais

1.1 Escolha da tinta

Para a escolha da tinta procure utilizar produtos que possuem menor impacto ao meio ambiente,
e consequentemente, tfragam mais beneficios para o pintor e para o consumidor. As fabricantes de
tintas tém se esforcado e investido no desenvolvimento de produtos com menor impacto tanto na
saude como no meio ambiente. A seguir, alguns exemplos:

« Esmaltes e vernizes base agua: ao utilizar produtos base agua, alem do beneficio de nao ter
cheiro, ha menor emissdo de compostos organicos volateis. Os esmaltes & vemnizes a base de
solvente contribuem para poluicdo do ar e podem até prejudicar a sadde do pintor em locais sem
ventilacdo e exposi¢do prolongada. Outro beneficio dos esmaltes a base de agua € gue eles ndo
amarelam com o tempo, o cliente fica mais satisfeito com as porias brancas por mais tempao.
Tambem, ele seca mais rapido. Isso significa para o pintor, menos tempo de espera entre as
demdos e possibilidade de finalizar o servico mais rapido.

* Tintas com maior cobertura: com um alto poder de cobertura da tinta, menos demaos sao
necessarias. Isto significa gue menos produto esta sendo usado e, portanto, os recursos naturais
sao poupados. Viocé pode ganhar eficiéncia no trabalho conseguindo pintar mais area em menor
tempo.

- Tintas concentradas: alto rendimento & benéfico por exigir mencs guantidade de produto para
pintar uma determinada area. Além disso, costuma ter baixa quantidade de agua, o que diminui o
impacto no transporte. Isto porgue para pintar uma mesma area, as tintas mais diluidas precisam
de maior guantidade de latas transporadas.

« Tintas mais duraveis: quando a tinta dura mais, temos menos repintura, ou $&ja, menos tinta
serd necessaria ao longo do tempo, o que diminui o impacto sobre os recursos naturais, O cliente
fica satisfeito com a pintura mais bonita por mais tempo.

= Tintas com alta lavabilidade: uma tinta muito lavavel permite a limpeza da superficie, mantendo
a pintura mais bonita por mais tempo. I1sso faz o cliente mais satisfeito!
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- Tintas com baixo teor de Compostos Organicos Volateis (COVs): tintas com baixo odor estdo
associadas a um menor teor de compostos organicos volateis, que sdo poluentes do ar. Além
disso, os COVs sdo responsaveis por aguele cheiro que incomoda os clientes. Com baixo teor de
COVs vocé entrega uma pintura bonita e cliente nao reclama do cheiro de tinta.

Procure adquirir tintas de empresas que possuam um programa de sustentabilidade e
comprometimento com o meio ambiente. Vocé pode consultar também o fabricante em rankings
de sustentabilidade como o Dow Jones Sustainability Index (um dos mais reconhecidos indices de
sustentabilidade no mundo), o Carbon Disclosure Project, entre outros.

1.2 Calculando a quantidade de tinta necessaria e comprando os materiais necessarios

O calculo da quantidade da tinta & fundamental! Com a quantidade certa de tinta, ha menos
desperdicio de material, menos custo para o cliente & menos problemas com as sobras dos
produtos. Quando bem calculada a medida de tinta que sera utilizada o cliente gasta menos e fica
mais satisfeito!

1. Avalie 0 tamanho da area que asta pintando. Meca a largurae a
altura das paredes & multiplique-as para calcular a medida do metro quadrado geral.

2. Subtraia o espaco usado pelas janelas e portas usando o mesmo método de calculo citado
acima e remova-0 da sua meadida de metro quadrado geral.

3. Multipligue sua nova medida de metro quadrado total pelo numero de demaos que vocé
precisara — recomendamos considerar pelo menos duas demaos, mas leve em conta a condigdo
da superficie e as indicagdes do produto. Também vale a pena incluir um pouco de tinta extra para
retoques.

4. Finalmente, divida este valor total pelo rendimento (numero de m*/L) em sua lata de tinta (se
vocé nao pode va-lo na lata, verifiqgue online na secao de informagdes do produto). Isto lhe dara o
total de litros de tinta que vocé precisa para seu projeto.

5. Néo se esqueca, o ipo de tinta pode fazer a diferenga, bem como o fabricante. Quando
vocé usa uma tinta de melhor qualidade, notara que vai usar menos tinta para obter um otimo
resultado. Além da tinta, também & fundamental que vocé tenha todos 0s matenais necessanos
para a aplicacao. Nao estamos apenas tratando de pinceis, rolos e bandejas, um pintor também
deve ter o equipamento de prote¢io indicado para a pintura. Observe as fichas de produtos
e rotulos com quais cuidados devem ser tomados como o uso de luvas, éculos de protecio e
mascaras. Inclua esses matenais no custo do projeto de pintura & sempre os utilize.
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2. EXECUTAR

Alguns cuidados na aplicagio sao fundamentais para que nem vocé @ nem o cliente sejam expostos
a riscos desnecessarnos. Também, os produtos que passam por cuidados adequados nao estragam
assim nao se desperdica material ou prejudica a pintura.

Cuidados na aplicacgio

A embalagem da tinta que vocé adquiriu contém as instrugies sobre quais equipamentos de
protecao sao necessarios ulilizar. Por exemplo, para a maioria dos produtos, recomenda-se o uso de
oculos de seguranga, mascara e luvas. Leia atentamente as instrugdes da lata sobre seguranga.
Além disso, atente-se para alguns cuidados:

+ Mantenha o local ventilado desde a manipulacio do produto até a secagem

« Nao pinte em dias chuvosos ou com venlos fortes.

- A lata de tinta deve ser armazenada comretamente em local coberto e ventilado, longe de fontes de
calor.

« Mantenha fora do alcance de crian¢as e animais.

* Mantenha a embalagem fechada para evitar seu ressecamento ou que se esirague.

« Em caso de inalagdo, va para um local arejado.

- Em caso de contato da tinta com a pele, lave imediatamente com agua potavel corrente por 15
minutos.

- Em caso de contato com os olhos ou ingestdo, procure imediatamente auxilio médico, levando a
embalagem do produto ou entre em contato com o CEATOX: 0800-0148110. Para mais
informacgdes, consulte a ficha de informacao de seqguranca de produto quimico (FISPQ) ou entre
em contato no telefone do servigo de atendimento ao consumidor do fabricante (disponivel na
embalagem do produto).

{B Atencao

Para trabalhos em altura acima de 2 metros & necessario que o pintor seja treinado segundo
o5 procedimentos da norma NR-35. Esta norma regulamenta os procedimentos de seguranca
para trabalhos em altura,

Apresente sempre seu certificado quando for atuar em areas com altura acima de 2 metros em
relacio ao solo, 1850 & comum em areas externas & fachadas. O curso & oferecido por diversas
instituicSes em todo o Brasil e traz informagdes importantissimas para a seguranga do pintor.

3. POS PINTURA

Existemn dois momentos "pos-uso™ que o pintor deve se preocupar. Um, ao final de um dia de
trabalho que tera sequéncia nos proximos dias e outro na entrega final da pintura.
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3.1 Cuidados com os pincéis

Durante o projeto de pintura, ao final do dia, ndo ha nenhuma necessidade de fazer uma profunda
limpeza nos pincéis. Enrole a ponta de seus pincéis e rolos em um filme de PVC ou coloque-os em
um saco de plastico hermético. Vede ao redor do cabo com a fita crepe & armazene-o0s em local
seco por até dois dias.

Assim que terminar de pintar, deve-se realizar uma limpeza dos pinceis e rolos, Primeiro, raspe toda
a tinta que consequir.

1. 5e voce estiver usando tinta a base de agua, simplesmente mergulhe seu pincel ou rolo em agua
mama por cerca de 2 horas. Seque com um pano limpo & guarde em um lugar seco para uso
futuro,

2. Mo caso de tintas a base de solvente, despeje uma pequena quantidade de Aguarras em um
peguenc frasco ou recipiente e pressione o pincel contra as laterais para inserir o liquido de
limpeza na base das cerdas, Deixe de molho por cerca de 2 horas, seque com um pang limpo e
guarde em um lugar seco para uso futuro. Nao despeje solventes na pia. Depois que terminar de
limpar seus pinceis, tampe o frasco ou recipiente e deixe-o assim por 24 horas. Assim que a tinta
tiver se assentado no fundo, vocé podera despejar o restante do solvente em uma garrafa para
uso futuro. Deixe que a tinta seque totalmente no frasco antes de descarta-la no lixo. Tente usar
um frasco ou recipiente pequeno para manter o uso de solventas ao minimo, © planata agradece!

3.2 Descarte da embalagem

O ponto principal de calcular bem a quantidade de tinta necessaria @ ndo ter desperdicio de produto.
Caso tenha sobrado um pouco de tinta, vocé pode doar para uma instituicdo para gue possa
reaproveita-la.

A embalagem da tinta ndc pode ser reaproveitada, portanto, a lata deve estar somente com o filme

seco de tinta. Vocé pode encaminha-la para uma Area de Transbordo e Triagem (AT T) autorizada
pela prefeitura, pontos de entrega voluntana, ou outros pontos de reciclagem.
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A escolha da cor das paredes de cada comodo deve levar em consideracao o estilo do
ambiente, cs gostos dos moradores ou clientes & as emogdes | sensagdes gue se
deseja transmitir pelas tonalidades, nesse ponto, o efeito das cores no ambiente & realmente
surpreendente.

PSICOLOGIA DAS CORES: QUAL A MELHOR FORMA DE APLICA-LA NA PINTURA DOS
AMBIENTES

As cores das paredes de um ambiente exercem diversas sensagdes sobre as pessoas e quando
usadas da forma correta, estimulam areas do cérebro que podem promover sensacdes como
excitacdo ou tranquilidade.

FParedes brancas ou coloridas? Tons neutros ou mais vivos? Ao planejar a pintura de um
imovel, vanos fatores devem ser considerados. Ambientes contemporaneos pedem as cores
neutras, como branco, preto e cinza, mesclando cores fortes em alguns pontos, o que pode ser
feito com a utilizacao de cores intensas em objetos de marcenaria @ mobilianios, por exemplo,
criando um ambiente mais descontraido e alegre. Ja um ambiente mais classico pede tons
pastéis, como a cor bege.

As cores devemn ser combinadas para gque haja harmonia, equilibrio € bom gosto no espaco
decorado, considerando-se 05 aspectos emocionais e funcionais que as tonalidades
possuem. Cores quentes (amarelo, laranja, vermelho, terracota), por exemplo, trazem luz,
alegria, otimismo, bom astral e estimulam o apetite.

O vermelho é excitante e, se usado em excesso, pode até causar imitabilidade. Ja as cores

frias (violeta, azul, cinza e verde) sao tranquilizantes e refrescantes, porém podem levar &
introspeccao e depressio. O ideal € usa-las combinadas a cutras cores.

E importante ressaltar que hoje em dia ha cada vez menos regras com relacao a que tipo de cor
deve ser usada em cada ambiente. De um modo geral, & comum ouvir qué tons muito vibrantes
ndo devem ser utilizados em quartos. Ha pessoas, porém, que driblam essa “regra” colocando
o tom forte na parede atras da cama.

) uso da cor depende muito da sensacao que se quer criar (aconchegante, vibrante elc), e
também da personalidade do dono. O que as pessoas buscam, cada vez mais, & uma casa que
tenha a sua cara.

AS CORES E AS SENSAGOES QUE ELAS NOS PROPORCIONAM
Por meio da psicologia das cores, sabemos que as cores exercem forte influéncia nos aspectos

fisico, mental e emocional das pessocas. Embora cada um de nos responda a cor de uma forma
particular, alguns sentimentos tendem a ser gerados por certas tonalidades em particular.
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CONFIRA, SEGUNDO A PSICOLOGIA DAS CORES, AS PRINCIPAIS
SENSAGCOES TRANSMITIDAS PELAS CORES

.-.Ir.l_:.t';.:.:l_;."::ll
asa. Muito usado no

Vermelho

E uma cor muito energética e vibrante, pod & provocar excitagdo e nervosismo quando usada em
excesso. Em pequenas doses, iraz aos ambientes um ar de glamor e exotismo. Em demasia,
pode ser vulgar. Sugere forga, vinlidade, dinamismo & agitacao

Lembra sabores agradaveis e nos remete a infancia, a brincadeiras e aos doces, Em geral,
& muito usado em cozinhas, pois abre e estimula o apetite. Em tons mais escuros, sugere a
estabilidade. E uma cor acolhedora e quente, favorece o otimismo, entusiasmo & bom astral

Amarelo

Muito usado para esquentar & iluminar areas escuras e frias. Em grandes areas e superficies
pode incomodar por causa da incidéncia de luz. Cor vibrante, fransmite alegria e favorece a
criatividade

Verde

Traz alegria e vida, Se usado no piso & em detalhes, lembra a natureza. Nao incide muita luz,
mantendo a cor original. Em locais abertos, complementa madeira & jardins. Sugere harmonia,
aquilibrio, frescor, calma e alivia o estresse.

Azul

Pode ser aplicado em grandes areas sem tomar-se cansativo, mas deve ser combinado com
outras cores para evitar monotoma e sono. lransmite calma, matundade. Allado ao branco, cna a
sensacao de impeza e frescor. Em tons mais claros e capaz de acalmar e trangquilizar 05 animos

Lilas/ Violeta

Tons mais claros podem ser usados em todos os locais em pequenos detalhes. Se for uma cor
monocromatica pode cansar. Evite locais com a predominancia dessa cor. Mais para o roxo,
sugere mistério e intuigdo. Em tons de violeta mais suaves, tem o poder de acalmar e confortar

Branco

Branco & a cor da inocéncia, simbelo do bem, esta ligada a perfeigdo, pureza, neutralidade,
unidao e simplicidade. Transmite paz e calma. A luz traz todas as cores, ilumina e transforma.

w ITIVESP




Manual de Pintura Imobiliana

REGRAS PARA COMBINAR BEM AS CORES NOS AMBIENTES

Embora ndo hajam “regras” fixas para o uso das cores & importante destacar que para definir as
cores mais adequadas a cada comodo, temos que considerar muitas vanaveis, como o ambienta

e sua fungao, a decoracdo ja existente, as cores que estdo na moda ou que 580 tendéncias, a
intencao & significado que se busca transmitir @ © mais importante de tudo; a personalidade do dono!

Nem sempre a melhor opgao € pintar tedo o ambiente com cores neutras. Muitas vezes o ambiente
monocromatico pode ficar tedioso e sem graca

Numa casa onde um dos comodos é dedicado ao estudo ou ao trabalho (Home Office) & importante
gque haja uma boa combinagao de cores, neste caso o intuito é facilitar a atencao durante as

atividades.

Estudos ja comprovaram que:

__ {} e
Ta o 3 &
entre 55% e 68% =

cores podem 0 aprendizado. .
melhorar em eem [ 3%a

40% a leitura.

compreensao.

Porém o uso de varias cores em um unico ambiente deve seguir alguns principios basicos para que
nao fiqgue scbrecarregado, como o equilibrio & a similandade entre as cores, ou seja, misturar cores
semelhantes.
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Acompanhe algumas sugestoes de cores para cada ambiente.

AMBIENTES

CORES INDICADAS

CORES NAO INDICADAS

MOTIVOS

Tons pashiis amarsios,
laranjas e verdes.

Cores muito fortes.

O ambianie deve sar alegre,

porém priorizando fons claros

para acalmar 2 Ccnanca, com

detalhes em tons mais fortes
Ou papeis de parede

QUARTO DE
CRIANGA

Cores vivas e pnmanas
{azul, vermelho e
amarela)

COres escuras, como prato e
T O

Ambiente jovem, com ar
&ﬁpurll'm 2 gue auxie No
desenvolvimento perceplivo
da crianga

QUARTO DE
ADOLESCENTE

Cores femininas, como
[as, rosa e lons pastéis
para quartos de meninas e
tons bege, marrom e azuis
para manines.

Tons quentes, vermeihos e
laranjas.

Ambiente jovem, porém deve
promciar relaxamento

QUARTO DE
CASAL

Tons quentes, como
varmeino e temacola

Tons pasteis, rosa e cnza

Ambiente mais accnchegante
para usodo casal. curdado
com tons cinza para nio
entristecer o ambiente. Os
tans l:|'.JE'I'IIEE razem mais
axcitacko para casais jovens.

Terracola e bages para
perfic mais classicos
Brancos, cinza,
alaranjados e verdes para
£3las modermas.

Tons pastais, rosa, cinza,
amarnslos & vermelos.

O ambiente deve ser divertido
oul classico, porém deve
propicianr uso por longo

prazo. Ons tons de amarelo &

vermelho para sala de estar
conjugadas 3 de jantar devem
ser evitados, pois eshimulam o
apetite:.

COZINHA

Amarelo, verde-azulads,
bege e azul

Laranja & vermealho

As cores devem dar a
sensacio de prazer e
impeza. Azuis 530 lons ideais
para afastar inzetos. Tons
guentes lomam o ambiente
mais aconchegante, porem
amarelo, laran@a & vermaelho
eslimulam o apelite & nao
530 bons para pessoas com
tendéncia a engardar

BANHEIRO

Litas, azul, verde-clan,
verde, bege & laranja.

Vermelha.

Use o bomgosio e a
imaginacdo com qualquer ipo
de cor. Mao indicado tons de
vermaino escuras, pois o kcal
deve ser para relaxamento.
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Confira a tabela de sensac¢oes produzidas pelas cores no teto, na
parede e no piso de ambientes em geral.

COR TETO PAREDE PISO

VERMELHO Inquietante, perturbador Agressivo, avangado Pomposo, alerta

Estimulante, atraente Quente, luminoso

MARROM Opressivo, pesado Acolhedor, seguro Estavel

Quente (se lende para
AMARELO Luminoso, estimulante o larana), excitante a Elevagio, diversdo
irritante (se saturado)

Frio, r.““;'i;;hm::' natural (até certo grau de
mﬂihﬂiﬂ] satura¢do, suave, relaxante

Se claro, calmante &
Celestial, frio, pesado e agradavel. Se escuro, frio
Dpressivo (88 escurng) & distante, aprofunda os

85pac0s.

Inspira movimentos
sam esforgo (se claro) e
substancial (s& ascuro)

Meutro & tedioso Mautra

; . MNeutro & vazio, sem Intocavel, N0 serve para ser
BRAN Vazio, claridade S R
co enengia pisado

Opressivo =00N0, WXuoso Abstrato, estranho
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Linguagem das cores

CORES
QUENTES

Vermelho, laranja

e amarelo

540 chamadas de cores quentes
pois estdo associadas ao calor,
ao fogo e 2 luz do sol.

CORES
FRIAS

Violeta, azul

e verde
Sa0 as cores associadas a agua,
gelo, a0 céu e as arvores.
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A cor nos ambientes
Percepgao das Cores

Ag coras podem sofrer interferéncias & isso vai depender do ambiente em que ela astiver insenda.

Tipo de
lluminante

Fadiga Visual

Luminosidade
do Ambiente

Tamanho da
Amostra

Tipo de Superficie

Cores no
Ambiente
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COR E LUZ

Luz @ o fator que tendemaos a prestar mais atengao. Todos sabemos que as cores nao parecem as
mesmas ao entardecer e ao meio-dia, e que as cores vistas com a luz do dia parecem diferentes ao
serem vistas com luz artificial

A luz tem um imenso efeito em um interior. O quarto pode ser escuro ou claro. I1sso & em parte
relacionado com a luz artificial {lampadas) utilizados no espaco, mas tambem com a posicao, forma
e tamanho das janelas.

Observe nas imagens a influéncia da luz em um ambiente.
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COR E DISTANCIA

Distancia também afeta nossa percepcao de cor. Um bom exemplo & uma cadeia de montanhas,
onde as montanhas mais distantes parecem progressivamente mudar de cor para cinza-azul, como
resultado de condigbes atmosféricas
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